Зачет по информатике за 11 класс (углубленный уровень)
1. Назначение
Контрольно-измерительные материалы предназначены для проведения зачёта в 11 классе.
2. Структура работы
Предметное содержание КИМ учитывает уровневый подход, принятый во ФГОС СOOи предусматривает задания базового и повышенного уровней.
Теоретическая часть включает вопросы тем, изученных в первом полугодии 11 класса, основываются на знаниях, полученных ранее .
Выполнение заданий практической части базового уровня сложности предполагает умение анализировать информационные модели, строить таблицы истинности для логических выражений, кодировать и декодировать информацию графическую и звуковую информацию, выполнять поиск путей в графе.
Задания практической части повышенного уровня требуют обоснованного решения задач, понимание работы циклических и условных операторов, проверку делимости, работы со списками.
В работу не включены задания, требующие простого воспроизведения знания терминов, понятий, величин, правил. При выполнении любого из заданий от учащегося требуется решить задачу: использовать известное правило, выбрать из общего количества изученных понятий наиболее подходящее и применить его в известной либо новой ситуации.
Задания рубежной контрольной работы требуют от учащихся знаний операционной системы Windows, среды разработки PyCharm (Thonny / IDLE) для программирования на языке Python, навыков работы в данной среде разработки, навыки работы в редакторе электронных таблиц (Excel). Проверяемыми элементами являются основы программирования, умение работы с файлами, а так же принципы представления, хранения и обработки информации.
КИМ включает в себя 10 заданий, проверяющиx знания учащихся по темам, изучаемым в первом полугодии 11 класса, и отвечающих основным требования ФГОС ООО. 
3. Распределение заданий по основным содержательным разделам:
	Содержательные разделы
	Количество заданий

	Анализ информационных моделей
	1

	Поиск по заданным параметрам в базе данных
	1

	Кодирование и декодирование информации
	1

	Анализ программ с циклами
	1

	Количество информации
	1

	Обработка числовой информации в электронных таблицах
	1

	Обработка целочисленных данных. Проверка делимости
	1

	Теория игр
	3

	Итого	
	10


4. Распределение заданий по уровню сложности.
	Уровень сложность
	№ заданий

	Базовый
	1, 2, 3, 4, 5, 6, 8

	Повышенный
	7, 9, 10

	Итого
	10


5. Время выполнения работы.
[bookmark: _GoBack]Рубежный контроль по дисциплине «Информатика» рассчитан на 120 мин.
6. Дополнительные материалы и оборудование для выполнения работы
Для выполнения всех заданий необходимо использование компьютера, с установленной средой разработки Python, редактором электронных таблиц (Excel).
7. Варианты работ:
Теоретическая часть
Тема: Информация и информационные процессы
1. Как можно закончить фразу «Управление — это ...»?
2. Как можно закончить фразу «Разомкнутая система управления — это система, в которой ...»
3. Как можно закончить фразу «Отличие замкнутой системы управления от разомкнутой состоит в том, что в замкнутой системе ...»?
4. Как называется наука об управлении в животном мире и технике?
5. Какой ученый разработал основы науки об управлении?
6. Как можно закончить фразу «Автоматическое управление — это ...»?
7. Какие элементы служат для организации обратной связи в системе управления «водитель-автомобиль»?
8. Какие элементы используются для передачи управляющих воздействий в системе управления «водитель-автомобиль»?
9. Как называется группа объектов и связей между ними, выделенных из среды и рассматриваемых как одно целое?
10. Как называется наука, занимающаяся изучением сложных систем на основе теории управления и теории информации?
Тема: Моделирование
1. Как называется модель в форме словесного описания (в ответе введите прилагательное)?
2. Как называется модель сложного объекта, предназначенная для выбора оптимального решения методом проб и ошибок (в ответе введите прилагательное)?
3. Как называется модель, в которой используются случайные события?
4. Как называется модель, которая описывает изменение состояния объекта во времени (в ответ введите прилагательное)?
5. Как называется проверка модели на простых исходных данных с известным результатом?
6. Как называется четко определенный план решения задачи?
7. Какими свойствами стального шарика можно пренебречь, когда мы исследуем его полет на большой скорости?
8. Какой из этапов моделирования может привести к самым трудноисправимым ошибкам?
Тема: Основные понятия баз данных
1. Как называется программное обеспечение для работы с базой данных?
2. Как называется описание структуры данных, которые использует СУБД для обращения к данным?
3. Какие элементы базы данных могут изменяться пользователем?
4. Как называется поле таблицы (или сочетание полей), которое однозначно определяет запись?
5. Какие данные могут служить ключом в таблице?
6. Почему на практике часто используют суррогатные ключи?
7. Как называется возможность использования базы данных в
1. других информационных системах?
8. Как называется группа операций, представляющая собой одно законченное действие, которая должна быть выполнена целиком или не выполнена вообще?
9. Как называется свойство базы данных, которое означает, что БД содержит полную и непротиворечивую информацию и удовлетворяет всем заданным ограничениям?

Практическая часть 
1.На рисунке схема дорог изображена в виде графа, в таблице содержатся сведения о длине этих дорог в километрах.
[image: https://storage.yandexcloud.net/net.umschool/media/uploads/froala_editor/images/1632419411799.png]
Так как таблицу и схему рисовали независимо друг от друга, нумерация населённых пунктов в таблице никак не связана с буквенными обозначениями на графе. Определите длину кратчайшего пути из пункта Г в пункт Ж, если передвигаться можно только по указанным дорогам. В ответе запишите целое число — длину пути в километрах.
2.В прикрепленном к задаче файле2.xlsx находится часть базы данных, называющаяся «Продукты», которая несет в себе информацию о поставках различных товаров в магазины. Приведенная к заданию база данных состоит из 3-х разных таблиц.
Первая таблица базы данных называется «Движение товаров». Данная таблица содержит в себе записи о поставках товара в магазины районов на протяжении 1-ой декады февраля 2021 года, а также всю информацию о товарах, которые были проданы в этих магазинах. Поле таблицы «Тип операции» хранит одно из значений: «Поступление» или «Продажа». В поле таблицы «Количество упаковок» хранится информация, какое кол-во упаковок товаров поступило в магазин или было продано за день. Далее представлен заголовок этой таблицы:
[image: https://storage.yandexcloud.net/net.umschool/media/uploads/froala_editor/images/1632419659354.png]
Вторая таблица — «Товар» несет в себе информацию об основных хар-ках товаров. Далее представлен заголовок этой таблицы:
[image: https://storage.yandexcloud.net/net.umschool/media/uploads/froala_editor/images/1632419680988.png]
Третья таблица — «Магазин» несет в себе информацию о местоположении всех магазинов по районам. Далее представлен заголовок этой таблицы:
[image: https://storage.yandexcloud.net/net.umschool/media/uploads/froala_editor/images/1632419696830.png]
Ниже на изображении показана схема описанной базы данных со связями.
[image: https://storage.yandexcloud.net/net.umschool/media/uploads/froala_editor/images/1632419706910.png]
Для решения используй всю данную информацию, чтобы определить, на сколько возросло кол-во упаковок Соды пищевой, оставшихся в наличии в магазинах Советского района, за период с 1 по 8 февраля включительно.В качестве ответа нужно внести только число.
3.По каналу связи передаются сообщения, которые содержат в себе только пять букв: A, B, С, D, E. В процессе передачи данных сообщений используется двоичный код, который допускает однозначное декодирование. Для букв A, B, C используются такие кодовые слова: 1, 010, 000 (в таком же порядке).В ответе нужно указать наикратчайшее кодовое слово для буквы E, при котором код будет допускать однозначное декодирование. Если таких кодов несколько, то в ответе укажите код с наименьшим числовым значением.
4.Определите, при каком наибольшем введённом в данный алгоритм значении переменной s программа выведет число 96.
s = int(input())
n = 3
while s <= 55:
    s = s + 7
    n = n * 2
print( n )

5.На компьютер сохраняется точечный рисунок размерностью 2048 х 256 пикселей. Ваша задача – определить минимальный объём (в Кбайт) зарезервированной на диске памяти, если в изображении могут использоваться 128 различных цветов. В ответ нужно записать только число.

6.Для решения данной задачи необходимо открыть прикрепленный файл таблицы6.xlsx, которая содержит в каждой из строк по 3 натуральных числа. Ваша задача состоит в том, чтобы посчитать, какое кол-во троек данных чисел может являться сторонами треугольника.
В ответ нужно записать только одно число — кол-во подходящих троек.

7.В файлеtask7.txtсодержится последовательность целых чисел. Элементы последовательности могут принимать целые значения от –10 000 до 10 000 включительно. Определите и запишите в ответе сначала количество пар элементов последовательности, в которых хотя бы одно число делится на 5, затем без пробела максимальную из сумм элементов таких пар. В данной̆ задаче под парой̆ подразумевается два идущих подряд элемента последовательности.
Например, для последовательности из пяти элементов:10;2;15;–5;10 ответ: 417.
8.Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное количество камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника.
Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого хода Пети. Укажите минимальное значение S, когда такая ситуация возможна.
9.Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное количество камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника.
Найдите два таких значения S, при которых у Пети есть выигрышная стратегия, причём одновременно выполняются два условия:
— Петя не может выиграть за один ход;
— Петя может выиграть своим вторым ходом независимо от того, как будет ходить Ваня.
Найденные значения запишите в ответе в порядке возрастания без разделительных знаков.
10.Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть неограниченное количество камней.
Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365.
Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника.
Найдите минимальное значение S, при котором одновременно выполняются два условия:
— у Вани есть выигрышная стратегия, позволяющая ему выиграть первым или вторым ходом при любой игре Пети;
— у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть первым ходом.

8. Ответы
	
	Номер задания

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	Вар 1
	23
	941
	001
	27
	448
	997
	38718271
	11
	1059
	58



9. Система оценивания отдельных заданий и работы в целом
Оценивание заданий 1-10. За верно выполненное задание начисляется 1 балл.
Методика шкалирования:
	Количество баллов
	Отметка

	8-10
	5

	6-7
	4

	4-5
	3

	3 и менее
	2
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